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Oggetto: Fondi Strutturali Europei — Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze
e ambienti per [’apprendimento” 2014-2020. Avviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e
computazionale e della creativita digitale e delle competenze di “cittadinanza digitale”, Asse I —
Istruzione — Fondo Sociale Europeo (FSE), Obiettivo Specifico 10.2 — Azione 10.2.2. sottoazione
10.2.24 “Competenze di base”. Avviso interno per la selezione di esperti, tutor, referente alla
valutazione, facilitatore degli interventi e personale ATA. Graduatorie definitive interni.

b) Tutor .

Modulo Denominazione modulo Istanze pervenute

e tipologia :

Modulo 1 Costruiamo un gioco interattivo 1 Campria Emilia

Sviluppo del pensiero computazionale e della Leonardi Cecilia

creativita digitale . ) s
Maugeri Antonia Maria
Perdichizzi katia
Romano Maria Pia
Saraniti Isabella
Scardamaglia Maria Rita

Modulo 2 Il mio nuovo compagno di classe Campria Emilia

Sviluppo del pensiero computazionale e della Robotino Leonardi Cecilia ’

creativita digitale s w0 % <
Perdichizzi katia
Romano Maria Pia
Saraniti Isabella
Scardamaglia Maria Rita

Modulo 3 La mia nuova compagna di classe Campria Emilia

Sviluppo del pensiero computazionale e della Robotina Leonardi Cecilia

creativita digitale .. R
Perdichizzi katia
Romano Maria Pia
Saraniti Isabella
Scardamaglia Maria Rita

Modulo 4 Costruiamo un gioco interattivo Campria Emilia

Sviluppo del pensiero computazionale e della Leonardi Cecilia

creativita digitale A R R
Maugeri Antonia Maria
Perdichizzi katia
Romano Maria Pia
Saraniti Isabella
Scardamaglia Maria Rita

Modulo 5 Io cittadino digitale Campria Emilia

Avviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creativita digitale e delle competenze di “cittadinanza digitale”, Asse I —
Istruzione — Fondo Sociale Europeo (FSE), Obiettivo Specifico 10.2 — Azione 10.2.2. sottoazione 10.2.2A “Competenze di base”.
Codice progetto: 10.2.2A-FSEPON-SI-2018-790
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1 : Romano Maria Pia

c¢) Referente valutazione
1. Grasso Giuseppina

d) Facilitatore |
1. Bruno Giuseppa

11 dirigente scolastico
Prof. Salvatore Impellizzeri
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